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Chân dung của Edmond Belamy đánh dấu lần đầu tiên một bức tranh với tác giả là một thuật toán được đấu giá và 


bán thành công. Tại Việt Nam, dường như chúng ta lại chưa có sự chuẩn bị chu đáo với các ảnh hưởng dài hạn và sâu 
sắc mà công nghệ AI có thể mang đến cho nghệ thuật, hội họa. 


Thuật toán AI vẽ tranh 


Bức tranh Chân dung của Edmond Belamy được bán với giá 432,500 đô la trong một phiên đấu giá cuối tháng 10 tại nhà 
đấu giá danh tiếng Christies. Tại góc phải bên dưới của bức tranh, nơi các họa sĩ thường kí tên, lại là một dòng thuật toán 
máy tính. Chân dung của Edmond Belamy đánh dấu lần đầu tiên một bức tranh với tác giả là một thuật toán được đấu giá 
và bán thành công [1]. 





Bức Chân dung của Edmond Belamy (Nguồn: Wikipedia, Public Domain) 


Thị trường tranh từ lâu đã nổi tiếng là một thị trường lớn và ổn định nhưng cũng nhiều điểm mờ vì nhiều động cơ trao đổi 
mua bán không chỉ đơn thuần là các lý do kinh tế [2, 3]. Một vài nghiên cứu đã chỉ ra sự thiếu rõ ràng trong cách hoạt 
động của thị trường nghệ thuật và kêu gọi sự thay đổi [4, 5, 6]. Tuy vậy, hiện nay đấu giá vẫn là hình thức phổ biến nhất để 
trao đổi và đánh giá chất lượng tranh. Trong đó, hai nhà đấu giá Christies và Sotheby's vẫn là những địa chỉ uy tín và 
danh giá. 


Chuyện đấu giá và mua bán bức Chân dung của Edmond Belamy đã mang đến nhiều ý kiến trái chiêu. Nhưng, nó là một 
sự công nhận của một nhà đấu giá uy tín với những phát kiến công nghệ của con người. 


Nghệ thuật thời đại số 


Sự phát triển của công nghệ máy tính và sức mạnh của nó trong lĩnh vực xử lí các hình ảnh thực tế không quá xa lạ: từ 
đơn giản như chọn filter trên Instagram cho đến phức tạp như Photoshop. Hiện nay, mã nguồn mở, lượng data lớn, và 
công nghệ xử lí đồ họa mạnh giúp các kĩ sư máy tính sử dụng AI để tạo ra các hình ảnh hay video theo mọi cách có thể 
mà không cần chụp, quay thực tế. Công cụ Generative adversarial network (GAN)—công cụ đã tạo nên bức tranh được 
đấu giá tại Christies—là một ví dụ điển hình với có hai nấc xử lí để đảm bảo chất lượng: generator để học và tạo ra hình 
ảnh, và discriminator sẽ kiểm tra, đối chiếu với hình ảnh thực tế [7]. Sản phẩm cuối cùng của nó trải dài từ tranh nghệ 
thuật cho đến mọi phiên bản thời tiết có thể của một bức ảnh phong cảnh. 


Bên cạnh GAN, một số “đồng nghiệp” khác trong giới máy tính làm nghệ thuật cũng dấn thân vào lĩnh vực điện ảnh. Năm 
2016, công cụ AI Benjamin đã đóng vai trò biên kịch cho bộ phim Sunspring [8]. Sau đó, anh tiếp tục hợp tác cùng với 
đạo diễn Oscar Sharp để mang tới hai tác phẩm là Its No Game (2017) và Zone Out (2018) [8]. Trong Zone Out (2018), 
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anh còn trực tiếp trở thành đạo diễn khi Benjamin trực tiếp sử dụng hàng loạt biểu cảm, hành động và giọng nói có sẵn 
để dựng phim. 


Khi nói về máy móc, hình ảnh và nghệ thuật, trò chơi điện tử có lẽ 
nên được xếp vào hàng tiên phong trong việc dung hòa các yếu tố 
tốt nhất. Mặc dù vậy, về cơ bản sức mạnh xử lí đồ họa của máy tính 
biến những dòng code trở thành những hình ảnh sống động, một 
bộ phim tương tác mà người chơi được sống' trong nhân vật. Ở 
một mức độ khác, các bộ phim hoạt hình 3D như Toy Story (1995) 
hay công nghệ bắt chuyển động trong bộ ba Planet of the Apes 
(2011 - 2017) đầu đã phô diễn sức mạnh của công nghệ trong việc 
khơi gợi cảm xúc của người xem. Hiện nay, công nghệ xử lý đồ họa 
trong trò trơi điện tử còn được ứng dụng trực tiếp trên phim trường 
để tái hiện lại khung cảnh theo thời gian thực [9]. Tuy nhiên, tính 
tương tác đặc biệt của trò chơi điện tử biến trải nghiệm chơi điện tử 6 6 
trở nên khác biệt hoàn toàn so với khi chúng ta xem tranh hay phim 





ảnh [10]. 

Điều khác biệt giữa công nghệ đồ họa máy tính và công nghệ AI là Dù ứng dụng công nghệ, cách mạng 4.0 
sự phân định rõ rệt giữa công cụ và tác giả, giữa máy móc là nghệ đang được nhiệt liệt ủng hộ tại Việt Nam, 
sĩ hay máy móc là công cụ hỗ trợ [11]. Phần credit tôn vinh đội nhưng với tính đặc thù cao của hội họa, 
ngũ làm ra một bộ phim hay một trò chơi chưa bao giờ khẳng định Việt Nam cần có sự chuẩn bị về mặt kĩ 
đóng góp của thuật toán máy tính rõ rệt như cách mà bức tranh thuật, cũng như lối suy nghĩ liên ngành 
Chân dung Edmond Belamy đã làm. Máy móc về bản chất không để có thể thực sự tham gia vào cuộc 
có tính xã hội hay nhân văn như chúng ta vẫn hiểu để có thể thực chơi AI trong nghệ thuật, hội họa. 


sự †ạo ra một tác phẩm nghệ thuật [12]. 


Câu chuyện văn hóa đằng sau mỗi bức tranh chính là điều tạo nên giá trị của chúng. Trái lại, các bức tranh do AI tạo ra 
thường gây choáng ngợp bởi câu chuyện kĩ thuật mà thiếu một câu chuyện đậm tính nhân văn để níu giữ cảm xúc của 
người xem. 


Có những sự hoài nghi nhất định về AI và nghệ thuật nhưng các chuyên gia đều coi công nghệ này sẽ là một công cụ 
quan trọng đối với các nghệ sĩ và công việc sáng tạo nghệ thuật trong tương lai. Sự thay đổi lớn sẽ nằm ở mối quan hệ 
giữa máy móc và con người: người nghệ sĩ không tự tay thực hiện công việc sáng tạo mà thông qua thuật toán để sáng 
tạo [13], hay khi máy móc có khả năng đem đến những đóng góp bất ngờ như một người đồng nghiệp [11]. Đồng thời, trí 
thông minh nhân tạo cũng vượt xa khỏi ranh giới của một công cụ vì nó là một dạng trí thông minh [14], và sử dụng trí 
thông minh nhân tạo cũng tương tự việc dạy máy móc suy nghĩ một cách nhân văn [15]. 


Góc nhìn từ Việt Nam 


Nền mỹ thuật Việt Nam đã chứng minh các tác phẩm nghệ thuật luôn gắn liền với các giá trị văn hóa, truyên thống của 
Tam Giáo của mình [16-19]. Ví dụ những bức tranh khắc gỗ đầu tiên có mục đích tâm linh rõ rệt. Giai đoạn đương đại và 
hiện đại của mỹ thuật Việt Nam sau đó có sự tiếp thu các kĩ thuật, tư tưởng nghệ thuật của người Pháp. Tuy nhiên các 
họa sĩ Việt Nam đều cố gắng truyền tải những chủ đề Việt Nam nhất qua tác phẩm của mình như làng quê, thiên nhiên, 
phố cổ Hà Nội [20]. 


Tính truyền thống Á Đông cao kết hợp với kĩ thuật vẽ hiện đại cho đến nay vẫn là đặc điểm quan trọng của hội họa Việt 
Nam. Dù đã có một số họa sĩ hiện đại thử nghiệm với các thể loại mới nhưng thành công vẫn rất khiêm tốn. Đồng thời 
nền mỹ thuật Việt Nam vẫn còn nhiều vấn đề tồn đọng như tranh giả, cơ chế hay triết lý [16]. Chính vì thế, dù tranh Việt 
Nam vẫn rất đẹp và giá tranh lên cao nhưng chưa có nhiều sự phá cách mới mẻ thực sự gây tiếng vang lớn. 


Chính vì thế, áp dụng một công cụ mới như AI vào hội họa sẽ cần thêm nhiều thời gian. Để có thể tận dụng hết sức mạnh 
của AI cần kiến thức vê thuật toán, máy tính và lập trình. Trong khi đó, khi nhắc đến vẽ tranh thì hầu hết các công cụ 
truyền thống vẫn quen thuộc hơn với các họa sĩ. Câu chuyện này cũng tương tự như sự khởi đầu của trí tuệ nhân tạo 
trong ý khoa khi những ý tưởng đầu tiên xuất phát từ phòng lab máy tính, và bản thân các bác sĩ cũng mất nhiều thời gian 
để thực sự chấp nhận nó [21]. 


Bên cạnh khía cạnh kĩ thuật, quá trình tiếp nhận và tinh lọc các giá trị cốt lối của công nghệ, và sau đó kết hợp nó với các 
giá trị lõi của nghệ thuật Việt Nam cũng sẽ là chặng đường gian nan [22|. Thông qua bàn tay của người nghệ sĩ, mỗi tác 
phẩm nghệ thuật là kết tinh các giá trị cốt lõi của không gian với thời gian văn hóa cộng đồng. Chính vì vậy, dù ứng dụng 
công nghệ, cách mạng 4.0 đang được nhiệt liệt ủng hộ tại Việt Nam nhưng với tính đặc thù cao của hội họa, Việt Nam 
cần có sự chuẩn bị về mặt kĩ thuật, cũng như lối nghĩ để có thể thực sự tham gia vào cuộc chơi AI trong nghệ thuật, hội 
họa. 


Tuy vậy, trước mắt công nghệ AI có thể là một cứu cánh hỗ trợ các cơ quan chức năng giải quyết các vấn đề về quản lí 
hay tranh giả. Hiện nay, việc làm giả tranh tại Việt Nam khá là phức tạp và chưa có các hướng giải quyết hợp lí, đặc biệt là 
trong thời đại mạng xã hội tràn lan. Chính vì thế, có thể một cơ sở dữ liệu danh cho họa sĩ và các tác phẩm của họ sẽ 
giúp cho việc quản lí dễ dàng hơn. Các ứng dụng AI trong phát hiện tranh giả đã được một số quốc gia, bảo tàng nước 
ngoài áp dụng và hỗ trợ rất nhiều cho các chuyên gia [23]. 


Công nghệ hiện nay xuất hiện sâu trong đời sống của người dân Việt Nam thông qua điện thoại thông minh hay mạng xã 
hội. Tuy nhiên, chúng ta lại chưa có sự chuẩn bị chu đáo với các ảnh hưởng dài hạn và sâu sắc mà công nghệ AI có thể 
mang đến cho nghệ thuật, hội họa. 
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